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Scopul proiectului STEAM: Recunoasterea importantei si aplicabilitatii simetriei in

viata noastra de zi cu zi. Aplicarea transformarilor geometrice studiate (simetria fata

de un punct, simetria fata de o dreaptd) pentru a identifica si a explica fenomene,
procese.

» Obiectivele proiectului STEAM:

La sfarsitul proiectului, elevul va fi capabil:
— sa recunoasca importanta si aplicabilitatea simetriei in viata noastra de zi cu zi;
— sa aplice transformarile geometrice studiate pentru a identifica si a explica
fenomene, procese;
— sa aplice instrumentele digitale studiate la realizarea imaginilor cu elemente de
simetrie din cotidian;
— sa evalueze performantele obtinute Tn proiect;
— sa dezvolte competenta de comunicare si colaborare.

Bk Sarcina de proiect formulata pentru elevi: Aplicarea simetriei in jurul nostru prin
elaborarea de imagini cu figuri simetrice din cotidian, alcatuirea unei poveste si a
jocurilor interactive utilizand aplicatiile digitale.

» Produsul / Produsele proiectului: carte digitald, postere, poveste, joc interactiv.

B Resurse umane: elevi, profesori

Bk Resurse materiale: calculator, proiector.
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Resurse informationale si metodologice: Padlet.Com, Geogebra, Canva.Com,

Storyjumper.Com, Wordwall.Com, Kahoot.Com, Learningapps.Com, Padlet.Com,

Zoom

Forme de realizare a proiectului:- frontal; - individual; - in grup mic;- in grup mare
Argumentul proiectului:

Relevanta formativa (Impactul planificat)

Proiectul ,Simetria Tn jurul nostru” urmareste dezvoltarea abilitatilor:

de valorificare a cunostintelor teoretice in contexte practice, demonstrand ce stiu sa

faca si ce stiu sa fie elevii;

de transfer a cunostintelor in rezolvare de probleme;

de abordare critica si de prelucrare a informatiei acumulate;

de comunicare si colaborare;

de aplicare eficienta a instrumentelor web-2.



Designul actiunilor/activitatilor de baza desfasurate in cadrul proiectului

Nr. Actiuni / activitati desfasurate Timp /Perioada de Modalitati de
d/o realizare realizare

-Cercetarea si selectarea informatiei necesare pentru studierea simetriei in jurul nostru.

» Etapa de documentare 1-15 februarie

- Depistarea problemei care i intereseaza pe elevi ,Unde

utilizam simetria n viata de zi cu zi?”

- Comunicarea temei de proiect elevilor. frontal
- Formularea scopului si a obiectivelor.

- Crearea grupului de comunicare pe Facebook
https://www.facebook.com/groups/740060740256839 individual
- Identificarea instrumentelor web-2, utilizate in proiect.

- Formarea echipelor. Crearea si selectarea logoului
proiectului prin sondaj
https://forms.gle/DZKJcUpbrZafnlg49

- Cresterea gradului de constientizare cu privire la utilizarea Tn siguranta a internetului.
- Cresterea nivelului de alfabetizare digitala.

» Etapa de informare 16-28 februarie
- Informarea elevilor cu regulile de siguranta cu privire la
utilizarea internetului. frontal
- Informarea elevilor cu materialele de studiu a simetriei in
cotidian.
- Informarea elevilor cu modul de aplicare a aplicatiilor web-
2, utilizate in proiect. individual
- Prezentarea fiecarui membru al proiectului in Padlet
(avatarul, o mica descriere a fiecarui membru)
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Cercetarea importantei importantei si aplicabilitatii simetriei in viata noastra de zi cu zi;
Aplicarea instrumentelor digitale studiate la realizarea imaginilor cu elemente de simetrie din cotidian;
Dezvoltarea competentei de comunicare si colaborare.

» Etapa de implementare
Activitatea 1. - Elevii vor cerceta ce este simetria, unde se 1-14 martie
aplica simetria Tn jurul nostru, cine dintre savanti a Individual Elevii
descoperit simetria, ce cunosc despre acele descoperiri,
vor face fotografii a imaginilor cu elemente simetrice din Padlet.Co
jurul nostru, vor posta si vor scrie in Padlet. m
https://padlet.com/tatianaceban1966/x03by3atfi ghlw18 imagini
Activitatea 2.- Elevii vor crea in colaborare in grupuri 15-21 martie
mici(fiecare elev va adauga cate un element ) o imagine din In grup
arhitectura si una din natura cu elemente de simetrie, Liderii
indrumati de profesor, utilizand platformele Canva, Google grupurilor
Prezentari, Storyjumper si le posteazda 1in Linoit.
http://linoit.com/users/cebantatiana66/canvases/Simetria Linoit.co
%20%C3%AEN%20jurul%20nostru m
Activitatea 3. - In platforma geogebra vom forma clase de 22martie-11 aprilie poster
elevii. Fiecare clasa va numi un elev co-profesor, care v-a in grup Liderii
urmari activitatile fiecarui elev. Fiecare elev va trebui sa grupurilor
construiasca cate un element simetric, in rezultat echipa v-a
trebui sa obtina imaginea (o casd). Grupul 1. Va construi
simetricul imaginii date fata de axa OX. Grupul 2.Va construi
simetricul imaginii date fata de axa OY. Grupul 3. Va
construi simetricul imaginii date fata de originea sistemului
de coordonate.
https://www.geogebra.org/classic/am5gqy7h Geogebra
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Activitatea 4.-Elevii in colaborare vor alcatui Povestea
,Simetria”, fiind data introducerea. Fiecare elev v-a
continua povestea cu cate o idee in padlet.
https://padlet.com/tatianaceban1966/3gmpOn3yzbdhv736
Activitatea 5. - Elevii in colaborare in grupuri mixte vor
realiza cate un joc interactiv cu Wordwall, Kahoot: Fiecare
elev va prezenta liderului grupului cate 1-2 sarcini (de la
tema Simetria) cu variante de raspuns pentru realizarea
jocului. Liderul grupului realizeaza jocul interactiv.
Activitatea 6. Crearea de felicitari de Paste cu elemente de
simetrie cu platforma Canva si crearea in colaborare a unei
carti digitale cu ajutorul platformei storyjumper.com.
Fiecare elev va crea o felicitare si va inregistra un mesaj
pentru colegi.
https://www.storyjumper.com/book/read/95741926

- Prezentarea produselor si evaluarea performantelor.

» Etapa de prezentare a produselor finale ale proiectului
si de evaluare a acestora

- Pe tot parcursul proiectului elevii vor comunica pe grupul
de pe Facebook, se vor impartasi cu ideile fiecaruia.
- Tn cadrul intalnirilor online elevii vor discuta despre
descoperirile efectuate, Tsi vor prezenta produsele, vor juca
in jocurile interactive create, vor construi figuri simetrice
vor raspunde la intrebarea ,Unde se utilizeaza simetria in
jurul nostru?”
- Fiecare elev 1si v-a crea pe tot parcursul proiectului un
portofoliu digital individual, unde v-a putea fi apreciat
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pentru munca depusa in acest proiect. digital
https://padlet.com/tatianaceban1966/t6x27vs ky2w7mv56

- Celebrarea rezultatelor. Elevii vor fi premiati, vor primi

diplome de participare.
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